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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD PARTICIPANTES GRUPO DE PARTICIPANTES

A PARTIR DE ... MINIMO MAXIMO
La isla desierta 10 Afios en 15 25
adelante

DURACION DE LA ACTIVIDAD

ESPACIO
. FISICO | VIRTUAL
50 minutos
ABIERTO O CERRADO O

NIVEL DE
ACTIVIDAD
Choose an item. Choose an item. Choose an item. Choose an item.

MODO DE PARTICIPACION TIPO DE ACTIVIDAD

ETIQUETAS SUGERIDAS (Progresién, Vida de grupo, Especialidades, Competencias, IDS, ODS, VAL,

Marco Simbélico, etc.)

TEMAS TRANSVERSALES

CUDADO
VOLUNTARIDO AVBENTAL

PAZ DIVERSIDAD GENERO RESLENCIA m ECONOMA
O | | O O O

REQUERIMIENTOS PREVIOS

/Adentrarse en el papel de capitén para el desarrollo de la actividad.

LA ACTIVIDAD CONTRIBUYE A DESARROLLAR

CONOCIMIENTOS HABILIDADES ACTITUDES
Trabajo colaborativo: Analisis Disposicion
Cuando un grupo de personas Sintesis Empatia
intervienen aportando sus ideas y Entendimiento Iniciativa
conocimientos con el objetivo de Comunicacion Sensibilidad
lograr una meta comun, se Organizacion Tolerancia
persigue la produccion de Toma de decisiones
conocimientos. Comprension de situaciones
Imaginacion
Haga clic aqui para escribir texto.
Haga clic aqui para escribir texto.
Haga clic aqui para escribir texto.

LO QUE NECESITO PARA LA ACTIVIDAD
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RECURSOS

MATERIALES

Materiales:

e Mapa anexo impreso, se debera entregar uno por
equipo.

e Lista de objetos rescatados (pueden ser accesorios
para ambientar la actividad) en el naufragio del badl
encontrado en la costa, imprimir en hojas recicladas, y
dar una hoja por equipo.

2 rifles

1 caja de municiones

1 hacha

1 caja de cerillos

1 cuerda

1lona

1 botiquin de primeros auxilios

6 latas de ejotes

6 latas de carne concentrada
6 cajas de leche

MEDIDAS DE SEGURIDAD

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD (PASO A PASO) DURACION

Armar equipos de 5 a 7 personas y otorgarles un plano de la isla y la lista de los restos del
naufragio. Explicar el escenario para todos los equipos (adentrandose en el papel de capitéan):

“Somos los tnicos sobrevivientes de un naufragio. Hemos llegado a esta isla con la marea, la
cual ha arrastrado también algunos restos del barco: un baul y algunas maderas”. 10 minutos
Dar cinco minutos para elegir el punto de la isla al que se ha llegado, luego no se podra
modificar. Los equipos deberéan realizar alguna de estas dos opciones:

Planificar la mejor estrategia para sobrevivir.
Planificar la mejor estrategia de rescate.

CIERRE DE LA ACTIVIDAD (PASO A PASO) DURACION
Para pensar/nos y para sentir/nos

Cada equipo debera presentar sus estrategias, las cuales se ponen en comun. Ganara aquella
estrategia mejor organizada y que represente un trabajo colaborativo. Reflexionar en conjunto| 15 minutos
con las siguientes preguntas motivando la participacion de al menos una persona por equipo.
¢, Como se sintieron? ¢ COmo se tomaron las decisiones? ¢ Qué roles surgieron? ¢ Qué problemas
se dieron? Reflexionar acerca de que para sobrevivir 0 ser rescatados es mejor el trabajo
colaborativo y no individual.

VARIABLES
Comunidad de Caminantes (14 a 17 afos) y Clan de Rovers (18 a 21 afios)

Abordar las dos estrategias. Los materiales rescatados del naufragio pueden ser fisicos, pero su funcién sera
COMO accesorios.
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POSIBILIDAD DE COMPLEMENTAR CON OTRAS SECCIONES

PARA EXPLORAR

Inspirado en:
Cascon, P. (2012). La alternativa del juego 2 juegos y dinamicas de educacién para la Paz. Catarata

Bices

INFORMACION ADICIONAL

PROVINCIA FECHA DE ELABORACION

Coleccion Educativa NACIONAL 24 de mayo de 2023
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